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Na tomto misté bychom chtéli podékovali vSsem nasim dar-
cim*kynim a partnertm, ktefi umoznili provoz spolku a pora-
dani akci v roce 2024.

Uvodni slovo

¢innosti, ale také symbolicky. Uplynulo deset let od naseho za-
loZeni a toto vyroci jsme si pfipomnéli jak béhem her, tak i kul-
turnim festivalem Vizita a vystavou vénovanou historii spolku.
PodafFilo se nam usporadat rekordnich 27 akci, v€etné Sesti me-
zindrodnich béhu. Uvedli jsme nové projekty, jako je 97 Poets of

Rok 2024 byl pro nas spolek vyjimecny - nejen rozsahem nasi
a alza.cz

Revachol, a obnovili nékteré starsi tituly. Diky Usili desitek orga- MESIOIErezin
nizatord a dobrovolnictva jsme tak mohli opét nabidnout roz- . .
manitou paletu zaZitkovych her. Kamil Lhotak

Dékujeme vSem, ktefi se na této Cinnosti podileli - at uz jako . v e
¢lenstvo, dobrovolnictvo, darci nebo partnefi. Bez vas by to ne- Tomislav Cecka Mikulas Peksa
(o} Eva Jucci Jana Skopalikova

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024




Co je to Rolling?

Rolling je neziskova organizace zamérena na rozvoj zazitko- Bc. Tomas Guth Jarkovsky, komisar
veho vzdélavani prostrednictvim rolovych her (larpu). Od svého Mgr. Jan Holan, komisaf
zaloZeni v roce 2013 se vénuje tvorbé a realizaci vzdélavacich
program, které vyuzivaji silu prozitku k hlubSimu porozuméni
historickym, spolecenskym ¢i etickym tématim.

Bc. Michaela Hrabakova, komisarka

Spolek porada larpy a zazitkové hry pro Sirokou verejnost

i pro $koly. VéFime, e rolové hry mohou byt cennym dopliikem Bc. Eva Jandura

formalniho vzdélavani a pFispét k osobnostnimu rozvoji ucastni- Bc. Klara Wankova
ku Na%e programy ﬁasto, kombinujJ' FGZIIé pfl’stupy - 9d osj'bor- BcA. Jakub Philipp
nych prednasek a diskusi s odborniky az po intenzivni prozitko- , -
vé aktivity. Bc. Martin Philipp
Cinnost spolku je zaloZena pFedeviim na dobrovolnické préci. Bc. Michaela Poledni
VétsSina Clenstva a spolupracovnictva se na tvorbé her a progra- Mgr. Jan Mottl
mu podili ve svém volném case bez naroku na odménu. Josefina-Luisa Jelinkova
Clenove spolku Ing. Lenka Kopeckova
Ke stavajicim ¢lendim a ¢lenkam pribyli v roce 2024 dalsi 3 stali Ing. Milan Nerad
¢lenové a ¢lenky a 5 ¢lenl a ¢lenek spolek v roce 2024 opustilo. Mgr. Zuzana Subrtova
K 31.12.2024 mél spolek 24 ¢lenl a ¢lenek. Mimo stalého clen- Barbora Jandova
stva ma spolek desitky podporovatell*ek a dobrovolnictva, kte- . .
Fi*ré pomahaji realizovat viechny projekty. MgA. Vendula Boruvkova
RNDr. Aneta Formackova, Ph.D.
Rada:

Matéj Bukovsky
Mgr. David FrantiSek Wagner, generalni feditel

Bc. Martin Blaha, reditel
Mgr. Lucie Chlumska, feditelka

Antonie Hrdinov4, DiS
Tereza Alesova

Bc. Tadeds Hlavinka
BcA. Karolina Serbouskova, reditelka

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024




Nase projekty:

V roce 2024 zorganizoval spolek Rolling 27 rliznych akci (v
ramci 14 projektl). VétSina her byla pro ¢eské hracstvo, uvedli
jsme ale Sest akci pro mezinarodni publikum v anglictiné (Le-
gion: Siberian story, Requiem: Reichskinder, 97 Poets of Reva-
chol, Knights Song).

Podaf¥ilo se nam tedy vratit pIné do doby pfedpandemické
obnovil se zajem o mezinarodni béhy nasich her i o hrani her
obecné. Poprvé jsme uvedli i novou hru 97 Poets of Revachol,
ktera od pocatku vznikala jako hra uvadéna v anglictiné pro
mezinarodni hradstvo.

Legie: Sibirsky pribéh
Cesta Stinem
Requiem: Reichskinder
Bitva pod Horou
Festival Vizita

Fallen

Narod sobé

97 Poets of Revachol
Slzy FaerQnu

Mirrors of England
Zpévy rytirské: Boj o Boletice

Zpévy rytirské

DuUm v Kruzich
Cara

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024
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1. Legie:
Sibirsky pribéh

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

Nazev akce:

Termin:

Trvani akce:
Lokalita:

Pocet Gcastniku:

Legie:

SibiFsky pFibéh
Legion:
Siberian Story
18.-21.1.2024
25.-28.11.2024
8.-11.2.2024
15.-18.2.2024
Ctyfikrat 4 dny
Jirkov

u Zelezného Brodu
216

Pocet organizatori: 79

Legie: Sibifsky pribéh je vypravna hra, jejiz prvni béhy probéh-
ly na konci roku 2014. V roce 2024 jsme zorganizovali Ctyfi béhy
této hry, z toho dva mezinarodniv anglictiné. Od roku 2014 jsme
tedy celkem zorganizovali 34 béhl hry, z toho tfinact mezina-
rodnich béhd.

PFibéh hry se odehrava na Sibifi v dobé anabaze ceskosloven-
skych vojsk v Rusku, hracstvo se ujima roli jednotlivych fiktivnich
legionarl a civilisti*ek, ktefi se dostali na Sibifi do problému
a v pribéhu hry se snazi spojit se zbytkem legii. Zapletky kladou
ddraz na dobova témata, otazky moralky, cti a vlastenectvi.

Hra je vhodna pro hracstvo vsech vékovych kategorii (akce je
pristupna od 18 let). Kostymy, akustické zbranég, jidlo a ubytova-

ni je poskytovano organizacnim tymem. Soucasti hry je pochod
napric¢ krajinou; v takzvanych ,mrazivych” variantach hry jsou
vysSi naroky na autenti¢nost vybaveni a hraci*ky ho celou dobu
nesou s sebou.

Sibifsky pribéh povazujeme i na zakladé zpétné vazby za sil-
nou hru s vyznamnym presahem. Hra ma velky potencial na
dalSi opakovani, je pIlné funkcni i pro prvohrace*ky a jeji téma
a podani se ukazalo byt na zakladé dat ze zpétnych vazeb ucast-
nictva velmi funknim.

V roce 2025 bude mit akce pauzu kvili hledani nové lokace.
Do budoucna ale planujeme dalsi uvedeni hry, véetné béhl pro
mezinarodni ucastnictvo v anglickém jazyce.
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2. Cesta Stinem

foto Anoisina spoust

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

Nazev akce:
Termin:

Trvani akce:
Lokalita:

Pocet Gucastniku:

foto Martin Archalous

Cesta Stinem
7.-10.3.2024
14.-17.3.2024
Dvakrat 4 dny
Jirkov

u Zelezného Brodu
116

Pocet organizatoru: 54

Cesta Stinem je pochodovy larp pro 52 hracu a hracek.Hra je
inspirovana dilem J.R.R. Tolkiena a odkazuje se na velké pribé-
hy ze Stfedozemé. Prvni béhy hry probéhly v roce 2023. V roce
2024 jsme zorganizovali dalSi dva béhy. Od roku 2023 probéhly
celkem Ctyfi béhy Cesty Stinem.

Akce je urcena jak znalcm Tolkienova dila, tak naprostym
novackdm ve svété larpl a fantasy tématiky. Organizacni tym
poskytuje kostym, herni rekvizity a samozrejmé ubytovani se
stravou.

V budoucnu neplanujeme dalsi uvedeni této akce.
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3. Requiem:
Reichskinder

foto Hana Minx

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

Nazev akce: Requiem:
Reichskinder
Termin: 11.-14.4.2024
18.-21.4.2024
25.-28.4.2024
Trvani akce: Trikrat 4 dny
Lokalita: Terezin

Pocet Gcastnika: 93
Pocet organizatori: 32

foto Meridian Photo

Requiem: Reichskinder je experimentdlni larp pro 31 hracu.
Inspiruje se sloZitym obdobim cesko-némeckych vztaht tésné
po druhé svétové valce, které zpracovava formou psychedelic-
kého dramatu z prostfedi Ustavu pro problematickou mladez.
Historizujici larp je zasazen do druhé poloviny roku 1945. Hraci
proZiji hru v kiiZi chovanct a persondlu fiktivniho prevychovné-
ho Ustavu, ktery mé za cil ze viech vychovat slusné Cechoslo-
vaky. Velkd témata hry jsou osobni integrita, narodni hodnoty
a valecna traumata. Nasim cilem je postavit hru o pfibézich viny,
trestu a vykoupeni a dat hraciim silné nastroje jak tyto pribéhy
pomoci stavét.

Hra neni historicka - historii se pouze inspiruje.

Hra experimentuje s pozménénym casem (ve hfe bézi dva-
krat rychleji), rozptylenim spankového rezimu, postupnym od-
halovanim minulosti postav skrze role terapeutt (ktefi sméruji
hru chovanctl), cyklickym prepisovanim reality pomoci drama-
terapii a cilenym rozostfenim mezi realitou, snem a v mnohosti
rdznych interpretaci.

V roce 2024 jsme zorganizovali tfi béhy hry, z toho jeden me-
zinarodni béh v anglictiné. Requiem: Reichskinder byl poprvé
uveden v roce 2017. Celkem bylo uvedeno zatim sedmnact béh
hry v€etné ¢tyf mezinarodnich béhd v anglictiné.

Hra je uvadéna v byvalé vojenské nemocnici v Tereziné. S tim-
to zavaznym faktem se snazime pracovat s maximalni moznou
pietou, jednim z vedlejSich cild projektu je i udrZzovani a zpfistup-
novani doposud spiS zapomenutého a zanedbaného arealu.
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4. Bitva pod Horou

foto Anoisina spoust

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

foto Anoisina spoust

Nazev akce: Bitva pod Horou
Termin: 31.5.-2.6.2024
Trvani akce: 3dny

Lokalita: O GEN(NNE))

Pocet Gcastniki: 680
Pocet organizatori: 20

V roce 2023 jsme navazali na tradici spolkovych bitev Valka
o Prsten a Valky s Angmarem i drive uvadéné Bitvy pod Horou
organizované mimo spolek a znovu jsme se vratili do svéta inspi-
rovaného dilem J. R.R. Tolkiena. Bitva pod Horou je velkoforma-
tova fantasy bitva, kterych je na larpoveé scéné jen malo. V roce
2024 jsme uvedli druhy ro¢nik bitvy.

Kromeé klasickych bitevnich stfetl byly pripraveny i dvé samo-

statné programoveé linie zameérené na mladsi ucastniky, ktery se
osvédcil v minulém roce a o néjz je ¢im dal vétsi zajem. Nejen, Ze
takovy program umozniuje rodi¢clim se plnohodnotné Ucastnit
bitvy, ale doufame, Ze timto zpisobem se nam i dari davat néja-
ké ty unikatni zazitky a zabavu détem.

Celkové se akce poradané zucastnilo kolem 700 ucastnikd.
Bitva se konala nedaleko obce Okna. Akci chceme poradat i v
dalSich letech.
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5. Festival Vizita

foto fotoGen Darien

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

Nazev akce: Vizita
Termin: 15.6.2024
Trvani akce: 10 hodin
Lokalita: Terezin

Pocet ucastnikG: 160
Pocet organizatorl:6

foto fotoGen Darien

V roce 2024 jsme navazali na tradici z let 2018 a 2019 a uspo-
radali jsme v Tereziné jednodenni kulturni festival Vizita. Festival
vznikl v roce 2018 s cilem pfinést do mésta Terezin dalSi moz-
nosti kulturniho vyZiti a zaroven jsme chtéli néjakym zplsobem
vice otevrit objekt staré vojenské nemocnice verejnosti.

U&astnikGm jsme se snaZili nabidnout bohaty a rdznorody
program. Nékolik divadelnich predstaveni odehrala uvnitf bu-
dovy i na venkovnim podiu skupina OLDstars, inscenaci pro déti
pak divadelni spolek Damuza. Soucasti programu byly koncerty
kapel Dreams of Rust a Smérbrod.

Navstévnictvo festivalu mohlo navstivit i komentovanou vy-
stavu pfipravenou k 10 letim spolku Rolling. PFimo v budové ne-
mocnice jsme vystavéli pokoje vénované jednotlivym hram, kte-
ré doprovazely informacni plakaty a fotografie. Hraci tak mohli
zavzpominat, ostatni navstévnici se zase seznamit s rozsahem
nasi ¢innosti - a podle reakci byly komentované prohlidky vysta-
vy prijaty velice kladné obéma skupinami.

Vizita 2024 probéhla za podpory mésta Terezin. PFiSti rok
mame v planu festival opakovat.
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6. Fallen

foto Anoisina spoust

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

Nazev akce: Fallen
Termin: 18.-21.7.2024
Trvani akce: 4 dny
Lokalita: Lomnice

nad Popelkou
Pocet GcastnikG: 36
Pocet organizatoru: 14

foto Anoisina spoust

Fallen je narativni participativni hra pro 36 hracu a hracek (20
zenskych roli a 16 muzskych roli) odehravajici se ve fiktivnim
mésté Fallen. Hra je inspirovana komiksovymi i dalSimi pFibéhy
o proméné obycejnych lidi a hrdinG v zaporaky. Vétsina postav
projde dramatickym obloukem, na jejimzZ konci skonci jako za-
porak (nebo antihrdina). Nékolik postav uz jako zaporaci zacinaji
a bud se jejich zaporactvi dale prohlubuje nebo hru opoustéji
a do hry pfichazi nova, méstem jeSté nezkazena postava. Kazda
postava se v ur¢itém momentu svého pribéhu stane zaporakem.

Hra je koncipovana jako fateplay a je zcela transparentni. Dé-
jové oblouky postav jsou pfedem znamé jiz v dobé prihlasovani
a jsou dostupné pro vSechny. Stejné tak je pfedem jasné dano,
které postavy jsou koncipované jako dvojrole. Hracstvo je pod-

porovano v tom, aby svUj pfibéh dale rozvijelo a doplfiovalo si
obsah ve spolupraci s ostatnimi.

Fallen je pojaté jako tribut komiksové estetice. Postavy jsou
zamérné archetypalni a nékdy az kliSoidni. Hru ladime co nejvice
do cernobilé, na které pak o to vic vyniknou obcasné barevné
symboly Ci specifické rekvizity. V ramci komiksové estetiky také
misty vyuZivame vyloZzené komiskové panely jako pozadi scén
a valna vétSina rekvizit a zbrani je z kartonu a zamérné komikso-
vé stylizovana.

V roce 2024 jsme uvedli jeden béh této hry. Fallen jsme popr-
vé uvedli jako betatest v zari 2022, dosud probéhly tfi béhy hry
(v€etné betatestu). Hru planujeme opakovat i v pristim roce.
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7. Narod sobé

foto Veronika Kuhnelova

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

Nazev akce: Narod sobé
Termin: 29.8.-1.9.2024
5.-8.9.2024
Trvani akce: Dvakrat 4 dny
Lokalita: Terezin

Pocet Gcastnikd: 54
Pocet organizatora: 39

Narod sobé je vypravna obsahova hra odehravajici se v druhé
poloviné 19. stoleti v Praze pro 27 hracl a hracek. Pribéh se sou-
stfedi na osudy nékolika rodin z rdznych spolecenskych vrstev,
které spolu ziji v domé na Kralovskych Vinohradech. Narod sobé
se zameéruje zejména na narodnostni, politicka, kulturni a so-
cialni témata a inspiruje se soudobymi historickymi udalostmi
a problémy, které ale zobrazuje v lehce idealizovaném, roman-
tizujicim pojeti.

Chtéli jsme ve hfe zachytit dramatické promény, kterymi
si spolecnost v druhé poloviné devatenactého stoleti prosla.

Z toho dlvodu jsme se rozhodli pojmout Narod sobé jako rodin-
nou sagu, ktera sleduje osudy Sesti rodin, které spolu Ziji vdomé
na Kralovskych Vinohradech. Déj je rozdélen do tfech obraz(,
které jsou zasazeny do let 1867, 1883 a 1893. Mezi jednotlivymi
obrazy tedy ubéhne mnoho let, coz nam umoznilo zachytit vyvoj
spole¢nosti i promény vztahl mezi jednotlivymi postavami.

V roce 2024 jsme uvedli dva béhy Narodu sobé. Hra vznik-
la v roce 2019. Doposud byly uvedeno celkem osm béhu hry.
V pristim roce planujeme hru uvést znovu.
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8. 97 Poets of
Revachol

foto Zuzana Subrtové

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

foto Zuzana Subrtovd

Nazev akce: 97 Poets of Reva-

chol

Termin: 19.-22.9.2024
26.-29.9.2024

Trvani akce: Dvakrat 4 dny

Lokalita: Terezin

Pocet Gcastniki: 244
Pocet organizatori: 25

97 Poets of Revachol je hra inspirovana svétem videohry Disco
Elysium. Hra vznikala po dobu dvou let pod zastitou spolku ve
spojeni s pestrym mezinarodnim tymem. Projekt byl od zacatku
koncipovan jako mezinarodni a psany primo pro budovu byvalé
nemocnice v Tereziné

Hra v pribéhu 48 hernich hodin nabizi v alternativnim svété
pohled do civilniho Zivota jednoho obytného bloku, jehoz oby-
vatelé se na pozadi dé€jinnych udalosti blizi k nevyhnutené radi-
kalizaci a zavérecnému konfliktu. Vzhledem k rozsahu projektu
pracuje jeji design s nespoCtem témat, jmenovité se napln hry
dotyka kazdodennosti, chudoby, uméni, politiky, komunity, rasi-
smu, extremismu, migrace, nadéje, zavislosti, nostalgie, poetiky,
surrealismu a nespoctu dalSich (primarné socialnich) motiva.

V roce 2024 jsme uvedli prvni dva béhy 97 Poets of Revachol.
Uvedeni v roce 2024 komplikovaly zafijové povodné, které ale
nakonec konani samotné hry vazné neohrozily a oba béhy moh-
ly probéhnout. Narodu sobé. Hru planujeme opakovat i v pfis-
tim roce.
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9, Slzy Faeriinu

foto Zip's pixels - Petr Hajek

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

Nazev akce: Slzy FaerGnu
Termin: 26.-29.9.2024
4.-6.10.2024
Trvani akce: Dvakrat 2 dny
Lokalita: Nasavrky

Pocet Gcastnika: 48
Pocet organizatori: 36

foto Lukas Bloska

Slzy Faer(inu je druZinova obsahova rolova hra s prvky fantasy
a silnou inspiraci svétem Forgotten Realms. Hra je urcena pro 48
hracd, ktefi jsou rozdéleni do Sesti druzin po osmi ¢lenech. Od
patecniho odpoledne do sobotni noci pak prozivaji pribéh na-
Sich hrdin(, ktery je doplnén prvky akce, ale i komplexnich vzta-
hd mezi postavami. Vyvoj postavy a jeji rozhodnuti maji pfimy
vliv na konec spolecného pribéhu viech postav.

Hra se stylové fadi mezi obsahovy larp se silnymi prvky druzi-
novych vyprav a bohatych osobnich vztahud. Déli se pfitom na vy-
pravy jednotlivych druzin s vlastnimi cili a spoleCnymi okamziky
vSech skupin v ramci osady. Vypravy jsou intenzivnim a akénim

zazitkem, kde se hracstvo setka s bojem pomoci larpovych zbra-
ni a dobrodruzstvim. Déni ve Stfibrodolu je klidné&jSi a nabizi
moznost konverzovat, resit osobni zapletky postavy a zapojit se
do udalosti, jez se v osadé déji a které globalné posouvaiji pfibéh
a reaguji na déni na vypravach samotnych.

V roce 2024 probéhly dva béhy, poprvé byly Slzy FaerGnu uve-
deny v roce 2023. Dosud probéhly Ctyfi béhy této hry. Uvedeni
v roce 2024 komplikovala neprizen pocasi v podobé vydatnych
desta.

Hru v pfistim roce neplanujeme znovu uvadét.




10. Mirrors of England

Mirrors of England je inspirovano knihou Suzanny Clarkové
Jonathan Strange a pan Norrell. Nechtéli jsme v3ak délat kla-
sickou adaptaci, nebot kniha i serial jsou soustfedény zejména
na dvé titulni postavy a ostatni pfichazi spiSe zkratka. Nakonec
jsme se rozhodli déni hry posunout na brfezen 1820 (tedy tfi roky
po zavéru knihy) a vystavét vlastni pfibéh, ktery bude postaven
na archetypech a tématech predlohy, ale s vlastnimi postava-
mi i vlastnim pribéhem. Do hry jsme se pokusili zapracovat to,
co nas na predloze nejvice bavilo - realné historické udalosti

i postavy, které se michaji s pribéhem anglické magie, nazorové
spory tehdejsi doby a postavy, které jejich slabiny dostavaji do
nesnazi.

fotelVienidianlzhote)

V roce 2024 probéhly dva béhy hry Mirrors of England. Hra
se opét konala na na zamku Valec¢ se osvédcenym tymem, ktery

Naze\’l akce: Mirrors of England uvadi hru od roku 2019. Hra Mirrors of England vznikla v roce

Termin: 11.-13.10.2024 2016, kdy probéhly prvni dva béhy této hry. Doposud probé&hlo
.. 18-'20;1 0.2024 deset béhd, z toho dva mezinarodni v anglictiné.

Trvani akce: Dvakrat 3 dny

Lokalita: Zamek Valec

Pocet Gcastnika: 52
Pocet organizatori: 32

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her

28 Viyro¢nf zprava 2024
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11. Zpévy rytirske:
Boj o Boletice

foto Barbora Opalkova

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

foto Barbora Opalkova

Nazev akce: Zpévy rytirské:
Boj o Boletice

Termin: 25.-28.10.2024

Trvani akce: Tri dny

Lokalita: Rancifov u Jihlavy

Pocet Gcastniki: 120
Pocet organizatori: 10

Boj o Boletice je bitva malych jednotek, ve které je hlavni dd-
raz kladen na manualni airsoftové zbrané, v druhé fadé pyro-
techniku a chladné zbrané. Setting hry vychazi ze svéta Zpévl
rytifskych, ale pfibéh je na Boji o Boletice az druhotna zaleZitost.
Akce je koncipovana jako drava bitva, ktera dava jasny strategic-
ky ramec toho, co se ma udélat, a dostatek taktické volnosti jak
to udélat. Hra se stylem boje inspiruje u bitev jako Fronta, PASS:
Warfare nebo Skirmish.

Oproti prvnimu rocniku doslo na rozsekani hry na tfi inten-

vedli jasnéjsi stfidani scénarl strategickych po celém prostoru,
intenzivnéjSich bitek, vymezenych mist s prostorem si vice hrat
a hlavné: spousty, spousty boje, vozidel, granatd a min.

Boj o Boletice prob&hnul v roce 2024 potreti a zatim naposled.
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12. Zpévy rytirske

foto MD!Photography,

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

foto]Katriinaleechoval

Nazev akce: Zpévy rytirské
Knights Song
Termin: 31.10.-3.11.2024
7.-10.11.2024
Trvani akce: Dvakrat 4 dny
Lokalita: Rancifov u Jihlavy

Pocet Gcastnika: 70
Pocet organizatori: 20

Zpévy rytirské jsou ak¢ni fantasy pohadka urcena pro 35 hra-
¢U. Pro hru je klicova atmosféra podzimu, vypravéni pribéhd,
které nejsou pro hrace zcela uzavrené (hrac v hrubych obrysech
vi, co ho ¢ekd a prizplsobuje si hru dle vlastni vile) a fyzi¢nost
hry. VSechny postavy jsou vytvoreny organizatory a maji danou
minulost, vychozi vztahy a hlavni témata svych pribéhd. Jak se
vsak jejich pribéhy budou odvijet, nechdvame v rukou hracd,
kterym dame velky prostor pro rozhodovani, kam chtéji své po-
stavy smérovat a plnou volnost v jejich volbach.

Hra neni historicka a nejedna se o reenactment zadného his-
torického obdobi. Zpévy rytifské se volné inspiruji artusovskou
legendou a dalSimi rytifskymi pribéhy.

V roce 2024 jsme uvedli dva béhy hry Zpévy rytirské v arealu
tankodromu v Rancifové u Jihlavy. Jedno z uvedeni bylo urceno
pro mezinarodni hrac¢stvo v anglictiné. Poprvé byla hra uvedena
na podzim roku 2018, do soucasnosti probéhlo dvanact béhu
a jeden betatest hry (z toho dva mezinarodni béhy). V dalsim
roce Zpévy rytirské uvadét neplanujeme.
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13. Dum v Kruzich

fotolVeny(Glithlkictliness

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

flfto Very @t Piciures

Nazev akce: DUm v Kruzich
Termin: 8.-10.11.2024
15.-17.11.2024
Trvani akce: Dvakrat 3 dny
Lokalita: Kalisté u Humpolce

Pocet Gcastnika: 32
Pocet organizatori: 18

Ddm v Kruzich je mald obsahova hororova hra pro 16 hract
a hracek. Pfibéh se odehrava v prokletém domé kdesi v Sude-
tech, abychom mohly pracovat s tuzemskymi historickymi téma-
ty a redliemi. Hru jsme postavily na tfech zakladnich Zanrech -
na rodinném dramatu, na ducharském hororu a na zavérecném
slasheru. Tyto casti na sebe navazovaly a castecné se prolinaly
tak, aby budovaly a prohlubovaly tisen v postavach (a pripadné
i v hracich).

Zapletka pfibéhu je jednoducha. Rodina se nastéhuje do opus-
téného domu, ve kterém maji zacit novy Zivot. Staré problémy si
ale privezly s sebou a rodinné konflikty se pfiostfuji. Do toho se
ukazuje, Ze vdomeé nejsou sami a Ze dost mozna ma jeden z nich

pravdu, kdyz tvrdi, Ze v domé strasi. Duchové a proklety dim
se postupné projevuji naplno. VSichni si jdou po krku a nakonec
zjistuji, Ze z tohoto kolotoCe nenavisti a Silenstvi nejde vystoupit.
V domé propuka vrazedné bésnéni, kterému nikdo neunikne.
Hracstvo zna dopredu strukturu pfibéhu, ale postupné odhaluje
tajemstvi domu i svych vlastnich postav a dlivody, proc se vSech-
no takto odehraje.

V roce 2024 jsme uvedly dva béhy Domu v Kruzich. Poprvé
jsme hru uvedly jako betatest na podzim 2022, celkem dosud
probéhlo 5 béhl véetné betatestu. Akce se konala v Chalupé na
Bélice v Kalistich u Humpolce. V pfistim roce planujeme uvést
hru znovu.
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foto Marley Boba

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
Viyro¢nf zprava 2024

Nazev akce: Cara

Termin: 15.-17.11.2024
22.-24.11.2024

Trvani akce: Dvakrat 3 dny

Lokalita: Litomérice

Pocet GcastnikG: 60
Pocet organizatoru:9

foto Marley Boba

Céra je rolova vzd&lavaci hra pro skupinu deseti hracd. Bé-
hem jednoho terminu probiha nékolik béh( nardz. Hra se ode-
hrava v ceském prihrani¢nim pasmu na podzim roku 1950 a jeji
hrdinové se snaZi prejit eskoslovenskou hranici a dostat se na
“zapad”. Samotny prechod hranic neni jedinou naplni hry. V ret-
rospektivach postav oZivaji klicové udalosti z minulosti, pomoci
kterych hraci odhaluji i vytvari motivace svych postav a cini vol-
by, které je nakonec zavedou na cestu, z niz neni lehké se vratit.

Hra dlsledné vychazi z historickych udalosti mezi roky 1948
az 1950, tedy pred vznikem UtvarQ Pohranicni straZe. Hra nepra-
cuje s konkrétnimi pfipady z minulosti, ackoliv se jimi inspiruje.
Postavy, které hraci zobrazuji, tvofi mozaiku skute¢nych charak-
ter( s nejrliznéjSimi motivacemi politickymi i ryze soukromymi,
a snazi se o reprezentativni vzorek téch, ktefi se rozhodli prekro-
Cit hranice do zapadniho svéta.

Projekt jsme realizovali ve spolupraci s Ustavem pro studium
totalitnich rezimu. Diky jejich finan¢ni i odborné zastité jsme
mohli napfriklad vyuZzivat archivni dokumenty, fotografie a dalsi
materialy z fondd Archivu bezpecnostnich sloZek a konzultovat
historicka fakta s poradcem z fad pracovnikl Ustavu.

V roce 2024 jsme uvedli dva béhy hry Céra. V kazdém termi-
nu probéhla hra pro celkem 3 skupiny najednou. Cara vznikla
v roce 2018 a od té doby jsme uvedli 12 béhl hry a betatest
(celkem pro vice nez 360 hracl a hracek).

V roce 2024 také probéhl tfeti béh urceny specialné pro mla-
dé hrace (vék 16-25 let) s posilnénou vzdélavaci ¢asti workshop
a obsahem adekvatné upravenym nizSimu véku. Béh byl financ-
né podporen internetovym obchodem Alza.cz pfispévkem na
pokryti poloviny ucastnického poplatku pro hrace.




Hospodareni v roce 2024

Podrobné hospodarské vysledky jsou shrnuty v Priloze 1.

Rozvaha (v celych tisicich K¢)

Stav k prvnimu dni

Ucetniho obdobi

Stav k po-
slednimu dni

Hlavni ¢innost
Hospodarska cinnost

Jéetniho obdobi Celkem
AKTIVA 5 908 Ucetnine o ; 7033: NAKLADY 5531 126 5657
Dlouhodobv maietek celk 1390 1225 SpotFebované nakupy a sluzby 5117 126 5243
Dlouhodob¥ hmajet ex cel ‘::mk 1939 1939 SpotFeba materialu, energie 2622 126 2748
ouhodoby hMotny majetex Opravy a udrZzovani 0 0 0
Opravky k dlouhodobému majetku -549 -714 <
Kratkodoby majetek celk 1518 508 cestovne . 2 0
ordabvo toly majetek celikem 37 Ostatni sluzby 2495 0 2 495
Poskvnute < zloh Osobni naklady 246 0 246
oskytnute provozni zalohy Dané a poplatky 2 0 2
Ostatni pohledavky A2
Pen&sni tfed Kladne Ostatni naklady 1 0 1
PemveEm, prosttedky v po Vta :e Odpisy majetku 165 0 165
Pengznl pros trve ky na uctec Daii z pFijmu 0 0 0
Naklady piEtich obdobi VYNOSY 5795 113 5908
PI?SI\?AY pristich obdobl Provozni dotace 0 0 0
Viastni zdroi Ik Prijaté prispévky 0 0 0
af‘st “',ZI rc‘l’ll(e che e":I o Triby z &innosti 5726 113 5839
erl ‘éysk‘; u C?SPO arent Ostatni vynosy 4 0 4
e = 0w
Nerozdéleny zisk/ztrata z min. let VYSLEDEK CINNOSTI
Cizi zdroje celkem PRED ZDANENIM _ 264 -13 251
VYSLEDEK CINNOSTI PO ZDANENI 264 -13 251

Dlouhodobé uvéry
Dodavatelé
Zameéstnanci

Ostatni pfimé dané
Vynosy pfristich obdobi

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
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Napsali 0 nas v roce 2024

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
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https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://www.ceskatelevize.cz/porady/12094108610-regiony-ct24/324281381960907/cast/1065623/?fbclid=Iw
https://litomericky.denik.cz/ctenar-reporter/rolling-festival-vizita-nemocnice-terezin-20240612.html
https://litomericky.denik.cz/ctenar-reporter/rolling-festival-vizita-nemocnice-terezin-20240612.html
https://litomericky.denik.cz/ctenar-reporter/rolling-festival-vizita-nemocnice-terezin-20240612.html
https://litomericky.denik.cz/ctenar-reporter/rolling-festival-vizita-nemocnice-terezin-20240612.html

Zaverem

V roce 2024 jsme se vratili naplno - v poctu akci, v mezina-
rodni ucasti i vrozsahu nasi produkce. Uvedli jsme novou hru

(mezinarodni 97 Poets of Revachol), pokracovali jsme v rozvi- . S . e,
jeni dlouhodobych projektd animojiﬁé Legie, ReJquiem, Z#I)éll,y Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her
ektu-

rytirske) a poprvé jsme usporadali tematickou vystavu re Fucikova 283
jici nasSi desetiletou historii.

Za tim v3im stoji stovky hodin dobrovolnické prace, mnoho 411 55 Terezin

nadSeni a nasazeni lidi, Ktefi nam vénovali svij cas, schopnosti wieruaellinEes
a energii - a ¢asto za to nevidéli nic vic nez dobry pocit z odve- WWW.roting.c2

dené prace. Dékujeme vam. rolling@rolling.cz
TeSime se na dalSi rok pln?'/ silnych pribéhd, dobré spolupra-
ce a zazitku, které maji smysl.

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdelavacich her foto na posledni strdnce Zachytit ten moment / Misa Portychova
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Vykaz zisku a ztraty

ss?gllggi;ﬂghgoi/%m Sb. VYKAZ ZISKU A ZTRATY
v plném rozsahu
ke dni 31.12.2024 Nazev a sidlo &etni jednotky

Nch tisicich K&
(v celych tisicich KC) Rolling, spolek pro rozvoj zazitk

Ugetni jednotka doruéi: ICO 'T'(l;?g;?r\{a 283
1 x pislusnému finanénimu
organ 02296802 41155
Cinnosti
Oznageni TEXT g'dsl'(z Hiavni Hospodafska |  Celkem
5 6 7
Al Spotiebované nakupy a nakupované sluzby Soucet A.l.1. az A.1.6. 2 5117 126 5243
Al 1. Spotfeba materialu, energie a ostatnich neskladovanych dodavek 3 2622 126 2748
A.l 6. Ostatni sluzby 8 2495 2495
Al Zmeény stavu zasob vlastni ¢innosti a aktivace  Soucet A.ll.7. az A.IL.9. 9 165 165
Al 7. Zména stavu zasob vlastni ¢innosti 10 165 165
AL Osobni naklady Soucet Alll.10. az Alll.14. | 13 246 246
A.lll.10. | Mzdové naklady 14 246 246
A.IV. Dané a poplatky Hodnota A.IV.15. 19 2 2
A.IV.15. | Dané a poplatky 20 2 2
A. V. Ostatni naklady Soucet AV.16.az AV.22. | 21 1 1
A.V.18. | Nakladové roky 24 1 1
Naklady celkem Soucet A.l. az A.VIII. 39 5531 126 5657
B. lll. Trzby za vlastni vykony a za zbozi 47 5726 113 5839
B. IV. Ostatni vynosy Soucet B.IV.5. azB.IV.10. | 48 4 4
B. V. 10. | Jiné ostatni vynosy 54 4 4
B.V. Trzby z prodeje majetku Soucet B.V.11.azB.V.15. | 55 65 65
B. V. 14. Vynosy z kratkodobého finanéniho majetku 59 65 65
Vynosy celkem SoucetB.l.azB.V. | 61 5795 113 5908
Vysledek hospodareni pred zdanénim f.61-(f.39-1. 37) 62 264 -13 251
Vysledek hospodaieni po zdanéni f.62-7.37 | 63 264 -13 251
Sestaveno dne: 15.04.2025 Podpisovy zaznam statutarniho organu tcetni jednotky

nebo podpisovy vzor fyzické osoby, ktera je ucetni jednotkou:

Pravni forma ucetni jednotky: Pfedmét podnikani: Pozn.:

_____ sportovni a rekreacni vzdélavani




Rozvaha podle P¥ilohy €. 1
vyhlasky €. 504/2002 Sb.

ROZVAHA

v plném rozsahu

ke dni 31.12.2024
(v celych tisicich K&)

Nazev, sidlo a pravni forma
Ucetni jednotky
Rolling, spolek pro rozvoj zazitk
Fucikova 283

Terezin
411 55

Uéetni jednotka doruéi: ICO
1 x pfisluSnému fin. organu
02296802
Oznacen ot | Sax ket | Stou s o
a b c 1 2
A. Dlouhodoby majetek celkem Soucet A.l. az A.IV. 1 1390 1225
Al Dlouhodoby hmotny majetek celkem Soucet A.ll.1. az A.l.10. 20 1390 1225
A ll 4. Hmotné movité véci a jejich soubory (022) | 13 1390 1225
B. Kratkodoby majetek celkem Soucet B.l. azB.IV. | 41 1518 508
B. Il Pohledavky celkem Soucet B.Il.1. az B.11.19. 71 38 8
B.II. 1. Odbératelé (311) | 52 37
B.1l. 4. Poskytnuté provozni zalohy (314) | 55 8
B. Il. 5. Ostatni pohledavky (315) | 56 1
B. Ill. Kratkodoby finanéni majetek celkem Soucet B.I1I.1. az B.IIl.7. 80 1379 488
B.IIl. 1. Penézni prostfedky v pokladné (211) | 72 4 4
B. . 3. Pené&zni prostfedky na uétech (221) | 74 1375 484
B. IV. Jina aktiva celkem Soucet B.IV.1. az B.IV.2. 84 101 12
B.IV. 1. Naklady pfistich obdobi (381) | 81 101 12
Aktiva celkem SoucetA.azB. | 85 2908 1733




Oznacen PASIVA e | e
a b c 3 4
A. Vlastni zdroje celkem SoucetAl.azAll. | 86 1100 1304
Al Vysledek hospodareni celkem Soucet A.ll.1. az All.3. 94 1100 1304
Al 1. Uget vysledku hospodareni (963) | 91 X 251
Al 2. Vysledek hospodareni ve schvalovacim fizeni (931) | 92 -168 X
Al 3. Nerozdéleny zisk, neuhrazena ztrata minulych let (932) | 93 1268 1053
B. Cizi zdroje celkem Soucet B.l. az B.IV. 95 1 808 429
B. Ill. Kratkodobé zavazky celkem Soucet B.IIl.1. az B.II1.23. | 129 12 53
B.IIl. 1. Dodavatelé (321) | 106 12 53
B. IV. Jina pasiva celkem Soucet B.IV.1.azB.IV.2. | 133 1796 376
B.IV.2. Vynosy pfistich obdobi (384) | 131 1796 376
Pasiva celkem SoucetA.azB. | 134 2 908 1733

Sestaveno dne:

15.04.2025

Podpisovy zdznam statutarniho organu ucetni jednotky
nebo podpisovy vzor fyzické osoby, ktera je ucetni jednotkou:

Pravni forma ucetni jednotky:

Predmét podnikani:

sportovni a rekreacni vzdélavani

Pozn.:




