


Vazeni Ctenafi, vazené Ctenarky,

doufali jsme jako vSichni, Ze se v roce 2021 vratime do nor-
malu a Ze vam v této shrnuijici zpraveé predstavime, jak se po-
vedly nové projekty. Inu, vSichni vime, jak to dopadlo. Covidova
pandemie trvala déle, nez vSichni cekali (nhebo aspon doufali).

Rok 2021 se tak nesl opét v duchu ruseni a pfesouvani pro-
jektd. Na jare jsme toho mnoho neuvedli, velké projekty jako
Belle Epoque nebo Cesta stinem se radéji presunuli na dalsi rok
a na mezinarodni projekty jsme museli v roce 2021 zcela zapo-
menout. Nejaktivnéjsi jsme byli tedy opét pres léto, kdyz byla
situace klidnéjsi. Na podzim se pak svét zacal pomalu vracet do
normalu, a tak jsme nemuseli vSechno zrusit jako rok pfedtim
a néjaké hry jsme uvedli.

Nebyl to ale jen rok smutku. Osobné jsme se potkali na dese-
ti akcich a dalsi Ctyri akce probéhly distancné. Diky pandemické
dobé prelozila a uvedla MiSa Portychova online larp Qualia od
autorského dua Mia Devald Kyhn a Adrian Hvidbjerg Poulsen.
Klara Wankova a Josefina-Luisa Jelinkova stvofili a uvedli dopis-
ni larp Sorrow and Bliss. Larp si naSel cestu i vdobé pandemie.

Osmy rok je za nami a my doufame, Ze v tom devatém se
zase budeme normalné potkavat na akcich a hrat si jako za
starych dobrych ¢asu.

Lucie Chlumska
feditelka administrativy

foto na titulni strance Josef Vyskovsky
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Sedmileta online party

Podobné jako v roce 2020, i rok 2021 jsme zacali opozdénou
oslavou vyroci spolku. Kvili Spatné covidové situaci neslo na-
Sich sedm let Fadné oslavit tradi¢né na konci roku, proto jsme
se rozhodli party odlozit a vymyslet néco nového. Nase party
tak probéhla 9. ledna v online prostoru.

Navstévnici se mohli v pribé&hu dne zuc&astnit vice nez deseti
aktivit, které pripravily jednotlivé tymy za témeér kazdou nasi
hru. Aktivity se tematicky tykaly rollingovych her. Navstévnici
si mohli zacvicit v ramci King of the Gym, projit se Pod Prahou,
nafotit se v kostymu zapadajici do svéta Belle Epoque, zahrat
si Among Us, spachat soudruzskou sebekritiku pred Cistka-

mi, Ucastnit se jedné z basnickych soutézi od Fin de Siecle

nebo Cesty Stinem a dalSich legraci. Vrcholem vecera pak bylo
ohlédnuti generalniho Feditele za rokem 2020, Volani s Fedite-

li a predstaveni kalendare her pro rok 2021. Na zaveér (aleiv
prabéhu dne) jste se mohli prihlasit do jedné z mistnosti video-
hovord, kde jsme si povidali spole¢né pres kameru a vzpomina-
li na zazitky z her. Online party se nam libila a podle mnoZstvi
pozitivnich reakci i jejim Ucastniklm.

Moderatorem a organizatorem party byl Jan Wollmann, do
aktivit se zapojil cely Rolling vcetné spoluautor( nasich her.
Grafiku pro party vytvoFila Zuzana Subrtova.
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Rolling slavi 7 let!
- Sobota 9.ledna 2021
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Historie

V lednu 2021 si nase ¢lenka MiSa v an-
glictiné zahrala online larp Qualia.

V Unoru o ném hodné premyslela.

Na konci bfezna se spojila s autor-
skym tymem - Miou a Adrianem. Zeptala
se jich, zda by mohla uvadét ceskou
verzi hry.

30. 3. 2021 si na to placli - hezky onli-
ne, jak se pro tenhle larp slusi.

A pak uz Slo vSechno neskutecné
rychle.



V prubéhu dubna prihlasovani. V priibéhu kvétna dva béhy.

Nas neskonaly vdék patfi Bare Berankove, ktera v Sibenic¢nim
terminu a za vic nez pratelskou cenu zvladla prelozit pfes 120
stran textu a taky Mie s Adrianem za ddvéru a poskytnutou
podporu. Nesmime zapomenout ani na Timi Maceckovou, kte-
ra diky znalosti mezinarodni verze hry pomahala s betactenim
uvadénim hry.

Oxfordsky slovnik anglictiny definuje qualia jako: , Niterné a sub-
jektivni prvky smyslovych viemi vznikajici v ddsledku stimulace
smysld jakymikoli jevy.”

Qualia jsou online larp o lidskosti a vedomi od Adriana Hvi-
dbjerg Poulsena, Miy Devald Kyhn a dalSich spoluautord.

Cilem autorl bylo vytvorit online zkuSenost, ktera hrajicim
umozni zazit plnohodnotny larp z pohodli domova. Po vzoru
pribéhd jako je Blade Runner a Ghost in the Shell si Qualia
pokladaji otazku, jaky je rozdil mezi umélou inteligenci a ¢loveé-
kem. Je vibec néjaky?

Hra se odehrava v nepfilis vzdalené budoucnosti, kde mega-
korporace Hive, ktera ovlada nejen socialni média ale také vét-
Sinu internetu, ucinila prilom ve vyvoji umélé inteligence. Nyni
se chysta zahdjit zavérecny test nového systému, inspirovany
praci Alana Turinga, aby ovérila, zda se podafilo stvofit skutec-



oto Filip Appl, CostumeElla

nou umélou inteligenci. Mnoho lidskych
dobrovolnik( a dobrovolnic se rozhodlo
do studie zapojit - vZdyt kdo by nechtél
potkat vyspélou umélou inteligenci! Hra-
Ci a hracky ztvarnuji pravé tyto vyzkum-
né subjekty prochazejici sérii testd.

Qualia nabizeji kostry pfipravenych
postav, ktery si ale kazdy mUZe pfizpQ-
sobit podle své nalady. Mnohé podrob-
nosti a konkrétni udaje jsou umysiné
neupresnéné, nebo v postavé uplné
chybi.

Neni urceno pohlavi ani gender po-
stav, nemaji dokonce ani krestni jméno
- pouze prvni pismeno krestniho jmé-

' na. Hraci a hracky tedy maji obrovskou
‘ kontrolu nad tim, jaky zazitek ze hry si
odnesou.

Realizace
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Qualia se hraji na platformach Discord
a SpatialChat. Praveé do Spatialu jde vétsi-
na registracnich poplatkd, jedna se totiz
o placenou sluzbu. Budget hry byl vypra-
covan tak, abychom po uvedeni dvou
béhd byli na nule. Vyrazné nam s tim po-
mohli Mia s Adrianem, ktefi se rozhodli
: : zaplatit nam Spatial na prvni béh z penéz,
Bng, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavasmeeRer které zbyly po mezinarodnim uvedeni.
rnujici zprava 2021




Pro uvedeni Qualii je potfeba 6-8 CP. Na oba prvni béhy jsme
je nachazeli dost na posledni chvili. Na pristi uvedeni se ale zd3,
Ze 0 CP role bude nemaly zajem, protoze se ukazaly jako velmi
atraktivni pro byvalé hrace a hracky. To jsme si mohli potvr-
dit uz na druhém béhu, ktery s MiSou uvadéli 3 hraci a hracky
prvniho béhu a pét ze Sesti CP se s hlavni organizatorkou nikdy
nepotkalo osobné (znali se pouze z online prostredi).

Uvadét Qualia nas bavi. Jakoze hodné. Pokusili jsme se pfi-
dat jeSté 3. béh v prosinci 2021, bohuZzel se ho ale nepodafilo
naplnit. DalSi uvedeni tedy zkusime planovat na brezen 2022.

Autofi: Mia Devald Kyhn a Adrian Hvidbjerg Poulsen
Vedouci ceského uvedeni: Michaela Portychova
Pfeklad: Barbora Berankova

Misto: online

Délka: vikend

Pocet hracd: 20

Ucastnicky poplatek: 550 K¢&

Web: qualia.rolling.cz

Fotografie: Filip Appl, CostumElla
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V obdobi jara a léta jsme uvedli beta-
test experimentalniho projektu Sorrow
and Bliss, ktery zacal vznikat v dobé
lockdownu a je koncipovan tak, aby se
dal hrat, i kdyz moznost setkavat se je
omezena. Hraci mezi sebou komunikuji
pouze prostrednictvim dopis0, které
Si posilaji poStou. Vzhledem k tomu,

Ze u nas podobny projekt jesté nikdo
neuvedl| a nepovedlo se nam ziskat
informace ani ze svéta, uvedli jsme hru
v betatestu pro hrace a hracky, ktefi si
byli védomi toho, Ze nas koncept mozna
nebude fungovat. PFestozZe jsme narazili
na urcité problémy, primarné v naroc-
nosti uvadéni, larp mél podle ohlast
betatester( Uspéch.

foto Klara Kla W3



Pro dalSi uvadéni je nezbytny systém digitalni evidence
korespondence, na kterém na konci roku 2021 zacina pracovat
Michal Kara. Po jeho dokonceni, drobnych Upravach a prepi-
sech bude moct byt hra uvedena znovu.

Sorrow and Bliss je dopisni, zcela bezkontaktni larp, ve kte-
rém hrac bude predstavovat jednu z postav s predpfipravenou
historii, vazbami a zapletkami. Samotné hrani probiha pri cteni
a psani dopist a hrac si sam vytvari scénu a atmosféru. Infor-
mace prichazi do hry pomoci dopisU a také skrz uzavienou
facebookovou skupinu, ktera reprezentuje noviny. Pfed hrou
probihaji spolecné online workshopy a po hre online ukonceni
hry, dobrovolna zpétna vazba a také party.

Nachazime se v Anglii na pocatku devatenactého stoleti.
Kazdy hrac je hrdinou svého vlastniho romanu. Hlavni inspirace
vychazi z dél Jane Austenové, Williama M. Thackeraye, sester
Bronteovych, Bridgertonu ¢i Nebezpecnych znamosti. Nejedna
se o larp pfisné historicky, zaméfujeme se zejména na spole-
Censké vztahy a romantiku. Hra neni komicka, ale mUze byt
misty velmi dramaticka az lehce kycovita.



Postavy a gender

Hraci se ujmou Sesti Zenskych a Sesti
muzskych postav, ale gender postavy
a hrace se nemusi shodovat. Postavy
jsou reprezentovany portrétem, a to, jak
vypada hrac se do hry vibec nepromita.

LT™

foto Klara Kla Wankova
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Je to larp pro kazdého?

Rozhodné ne. Pokud ¢lovék nerad
piSe dopisy a nerad hraje romantiku, tak
nase hra neni pro néj. Existuje moznost
nepsat dopisy rukou pro hrace, kteri
nepiSou Citelné (nebo z néjakého duvo-
du nemohou psat rukou), ale romantice
se vyhnout neda. Na hfe neni postava
bez romantické vazby. Hra je zaroven
velmi narocna na osobni zodpovéd-
nost. Ze zpétné vazby vychazi, ze napsat
jeden dopis trva az dvé hodiny a hraci
jich celkem odeslali neuvéfritelnych 350.
Nejméné jich bylo 19, nejvice 48 a prU-
mérné 35.



Autorky: Josefina-Luisa Jelinkova, Klara Kla Wankova
Grafika: Vojtéch Basl, Eva KasSubova

Délka: 22.05. - 10.08.2021

Pocet hracu: 12

Pocet organizator(: 1

Online: https://www.facebook.com/sorrowandblisslarp
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I E Na prelomu cervna a Cervence 2021
jsme usporadali larp Fin de Siecle, ktery
tak oslavil svij druhy turnus uvadéni
(konkrétné 3. a 4. béh). Jedna se o obsa-
hovy larp, ktery spiSe misto akce nabizi
konverzacni hru. Dali jsme se si za ukol
predélat prostory terezinské nemocni-
ce na francouzsky kabaret z konce 19.
stoleti.

Ve hre se stfetavaji osudy 28 postav
z rlznych vrstev spolec¢nosti, které resi
sva osobni dilemata v prostoru parizské-
ho Montmartru, kde navstévuji kabaret
Le Chat Noir. Cast hry tedy tvoFi i samot-
na vystoupeni na podiu kabaretu, at uz
se jedna o pobaveni ze strany zdejSiho

Shenujicl zp



personalu, i o vystupy jednotlivych umélcd, ktefi vyuZzivaji moz-
nost vystoupit na pdédiu a prednést tak své myslenky. Tvorba
samotného umeéni je také soucasti hry a kromé typickych pro-
kletych basnik( se mezi postavami najdou malifi, spisovatelé

a novinari.

Kromé umélct a kabaretniho personalu se ve hie objevuji
i postavy, které stoji mimo tyto skupiny. DalSim tématem je
totiz dobova politicka situace, ve které se stretavaji nazory mo-
narchisty, socialistd a republikand. K témto typickym smérim
je pak dulezité zapocitat hnuti za Zenska prava. Takové hnuti
ve hfe je znazornéno v podobé skupiny Zen, které pisi pro dam-
ské noviny, které jedna z postav dokonce vede. V neposledni
radé se mezi vSemi témi lidmi najdou i védci, které FeSi otazky
tykajici se nejen védeckého postupu, ale i moralky.

DuleZitou soucasti hry je i ndlada a styl hry. Zde se velice
odrazi doba konce stoleti, ve které se stfida deprese s optimi-
smem. Oboji ve svych extrémech. Zatimco nékteré asti hry jsou
spiSe pozitivné ladéné, tak jiné jsou naopak depresivni. Hraci tak
mohou prozit krasné odpoledne na pikniku u feky, stejné jako
depresivni az mirné dekadentni vecCer v ponurém kabaretu.

Hra nezabira velké mnozZstvi prostoru a jeji stfed je pomérné
maly kabaret, ktery se ovSem snazime pfipravit tak, aby hrace
vtahl do dobové atmosféry. Kromé klasickych prostor nemocni-
ce se na hru vyuzivaji i prostory pady, které symbolizuji temné
ulicky Montmartru. Cast hry se pak odehrava venku u brehu
Labe. Jednim z velkych prvkd, ktery nase produkce vytvofila,
bylo pédium s oponou, které je dilezZitou soucasti naseho
kabaretu.



Il : foto Fillip Appl

Kostymy, které pro hru jsou pfipra-
vené, se snazime stavét, aby odpovidaly
historickému obdobi. Zaroven se v kos-
tymech snazime znazornit bohatstvi
jednotlivych postav. Na jedné strané

tu mame damy v krasnych Satech a na — Biic
strané druhé Zeny z ulice v oSoupanych
suknich.

Hru se nam po roce dokazala pomér-
né v krdsném stavu ozivit a zkraslit. Radi
bychom ji znovu uvedli, aby jesté néko-
mu prinesla radost (a nejen tu). Celkové
jsme se dostali do stavu, kdy pro nas
neni tézké ani vysilujici hru uvadét, a tak
jsme si vtomto roce mohli u jeji realiza-
ce i trochu odpocinout.




Autofi: Jan Mottl (pribéh), Anet Formackova (pfibéh, rekvizity,
administrativa), Klara Pribramska (pribéh), Zuzana Subrtova
(pfibéh, administrativa), Barbora Jandova (pfibéh, kostymy),
Petr Formacek (produkce), Mat&j Sturma (produkce)

Misto: Terezin

Délka: 15 hodin + 6 hodin predherni pripravy
Pocet hracu: 28

Ucastnicky poplatek: 2 200 K¢&

Web: findesiecle.rolling.cz
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! Pod Prahou je jedna z téch her, které
. ,o-“% jsme sitak dlouho chtéli sami zahrat, az
jsme si je museli napsat. Jedna se o Zanr,
ktery zatim mezi Rollingovymi hrami
=== jeSté nebyl zastoupen - meéstsky obsaho-
s, vy larp. Celek funguje jako jakasi larpova
antologie: dvojice autord napsaly rlizné
pribéhy, kazdy pro skupinu 5 hraca. Jed-
notlivé pfibéhy jsou komorni a na sobé
~  zcela nezavislé. V roce 2021 jsme uvedli
4 pribéhy ozkousené uz v loriském roce
a jednu uplnou novinku - skupinu Audit,
kterou napsal David FrantiSek Wagner.
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Tim jsme méli Sanci ozkouSet si koncept larpové antologie
a promeénlivosti hry. Zaclenéni nové skupiny s sebou neslo
mnohé necekané vyzvy, které se nam ale nakonec povedlo
prekonat.

Hra se odehrava na Uzemi Prahy v pribéhu jedné letni so-
botni noci. Hraci se hlasi v pfedem domluvenych péticich, sami
si rozdéluji role v ramci dané skupiny a sami si na zakladé
dodanych podkladd také projdou workshopy. Zapojeni organi-
zatorl a CP béhem samotné herni noci jsme se snazili drzet na
naprostém minimu. Larp je vcelku civilni, obsahuje v3Sak jisté
prvky nadpfirozena - jakéhosi méstského moderniho magické-
ho realismu. Mira této “jinakosti” se ale vyrazné |iSi mezi jednot-
livymi hernimi skupinami. Zahrat si zde mdzete mnoho rozdil-
nych zanrd. Od detektivky, pres setkani spoluzakd po letech az
po mystické drama.

Urcitym specifikem Pod Prahou je také to, Ze postavy nejsou
psané fixné jako Zeny nebo muZi a kazdou postavu tak maze
hrat kdokoliv, bez ohledu na gender nebo pohlavi. To s sebou
neslo mnoha designova Uskali, zaroven to hraclm prinasi moz-
nost zahrat si charaktery, které tfeba byvaji v ramci (i podvédo-
mych) stereotypU psany spiSe jako postavy jednoho konkrétni-
ho genderu.

| vroce 2021 jsme si ovéfili, Zze hra je “idealni” pro obdobi
pandemie. Na jednom misté se nikdy nemusi sejit vice jak 7
osob a vétsina larpu se odehrava venku. To, Ze jsme védéli,
Ze nebude v |été problém hru uvést, nam letos (oproti tymdm
jinych her) vyrazné dodavalo energii pfi realizaci.



Realizace

Pod Prahou jsme uvedli v terminech
3.-4.7. (druhy béh) a 17.-18.7.2021 (tFeti
béh).

Nékteré ze skupin doznaly oproti
lonskému roku drobnych Uprav, ale Slo
spiSe o kosmetické zalezitosti.

PFi uvadéni jsme opét na Stabu snédli
spoustu pizzy a indického jidla, taxikarky
projezdily nemalo kilometr(i po Praze
a CP ztvarnila bezkonkurencni vykony.

foto Stanislav Cihak
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Oproti loriskému roku jsme se roz-
hodli umistit CP fotografy, ktefi zaroven
pofizuji fotky i hraji, do ateliéru/bytu
a nenechavat je presouvat se po Praze.
Tohle rozhodnuti hodnotime jako velmi
dobré - zjednodusSilo nam organizaci
a do rozpoctu zasahlo jen minimalné.

Trochu prace jsme museli vénovat
zméné lokaci na druhém béhu, ale i ten-
to problém jsme dokazali rychle preko-
nat.

Nejvyraznéjsi pouceni si odnasime
z toho, Ze uz druhy hrac muzskych tele-
fonnich CP roli nam hlasil, Ze to pro néj
bylo v souctu dost psychicky narocné. Je-



likoZ hra pracuje cCasto se silnymi civilnimi pfibéhy a néktera CP
navic nejsou prilis pozitivni, je dost pochopitelné, Zze to v kombi-
naci s nevyspanim muze na ¢lovéka dolehnout.

Obecné se asi nejedna o zcela resitelnou situaci, véfime ale,
Ze s ni mUZeme lépe pracovat, kdyZ o ni vime. Pfinejmensim
budeme dbat na dikladnou psychohygienu v tymu a dalsi hra-
Ce telefonnich CP na situaci co nejlépe pfipravime.

V roce 2022 jsme se rozhodli nechat Pod Prahou trochu od-
pocinout.

Chceme ho oZivit znovu v roce 2023, snad opét s n&jakymi
novymi skupinami.

Autorsky tym: Jakub Janovsky, Michaela Portychova, Michae-
la Hrabakova, Lenka Firtova, Veronika Janovska, Adéla Hrabako-
va, Anna Franova, Martin Philipp, Jakub Philipp, David FrantiSek
Wagner

Misto: Praha

Délka: 12 hodin (jedna letni noc cca od 18:00 do 5:30)
Pocet hracu: 25 hract rozdélenych do skupin po 5
Ucastnicky poplatek: 1.000 K&

Web: podprahou.rolling.cz
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Design

PFibéh téhle letni road movie se zacal
psat na podzim roku 2019. Epizody
z cest nikdy neaspirovaly na to stat se
velkou, dramatickou hrou. Cilem bylo
vytvorit letni komedii. Takovou, jakou asi
vSichni zname z americkych filmu, kdy
parta pratel putuje nadhernou krajinou,
setkava se se zajimavymi lidmi a kdyz
vidi opusténé jezirko, klidné odhodi ob-
leceni i stud a vrhnou se do vody.
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UZ na zacatku tvorby jsme si stanovili, Ze nechceme tvorit hru
obsahovou, ale ani Uplny sandbox. Vysledek je takovy “hybrid”
mezi obéma pfristupy. Pro hru bylo vytvofeno 10 archetypu her-
nich skupin pro 3 nebo 4 hrace, pficemz pfi sloZzeni skupiny ne-
zaleZi na pohlavi jednotlivych hraca. Skupiny byly riznorodé, od
horkosladké party, ktera putuje s urnou obsahuijici popel svého
kamarada, a rozprasuji jej na mistech ktera spolecné navstivili,
pres skupinu antropologt, ktefi se do Posazavi vypravili odhalit
zahady a povésti, po nékolik influencert na spolecné cesté za
lajky a srdicky. Na kazdém uvedeni se vyskytne maximalné 5
hernich skupin. Skupina obdrZi od organizatort nastrel pribéhu,
kterym se mohou inspirovat, je ale samozrejmé mozné svoji hru
pojmout i jakkoli jinak, stejné tak hra¢dm usnadrniujeme pfipravu
na hru nadvrhem trasy, kterou ve hfe vyuziji.



Hre predchazi jednodenni workshop
v Praze, na kterém si hraci spolecné
s organizatory doladi své zapletky a také
trasu své cesty. Hra samotna se pak
odehrava v okoli Rataji nad Sazavou.
Hraci hraji naprostou vétsinu ¢asu pou-
ze se svymi spoluhraci, zejména proto je
potfeba hru béhem workshopu co nej-
vice doladit, nicméné v rliznych ¢astech
hry se mohou jednotlivé hracské party
potkavat, spolecné také stravi jeden her-
ni vecer. V pribéhu hry vétSina hracu
vystrida celou radu zpUsobU prepravy.
Kromé pésich presunt je mozné vyuzi-
vat lokalni vlaky, autobusy nebo stopy.
Pravé stopovani aut je jednou z mala

: * foto hraci
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predpripravenych hernich udalosti, blize
rozepisovat se ale nebudeme.

Pro hru je velmi dlleZitd mechanika
“Play to feel”. Po hracich Zzadame, aby
ke hFe pfistupovali jako k vyzvé a cilené
prekracovali své komfortni zény, tedy
radéji nez do stylové restaurace na na-
meésti zapadnout do té zaplivané nadraz-
ky, a dat si tocené pivo pochybné kvality,
nebo tfeba vystoupit o zastavku auto-
busu dfive a udélat si prochazku, tfeba
v desti (ktery nastésti Epizody nenavsti-
vil). Celé to je zkratka o tom jit naproti
dobrodruzstvi a novym zazitk(m.



Jsme si jisti, Ze hraci této “mechaniky” vyuzili naplno a hra tak
fungovala presné tak, jak jsme zamysleli.

Vroce 2021 probéhnul uz druhy béh Epizod z cest a pfisti
rok chystame dalsi uvedeni.

Autofi: Radek Moravek, Tom Tychtl, Hana Lauerova, Jakub
Philipp, Matysek Suchact

Misto: Praha + Rataje nad Sazavou

Délka: 8 hodin pfedherni pfipravy + 40 hodin hry
Pocet hracu: 20

Ucastnicky poplatek: 1500,- K&

Web: epizodyzcest.rolling.cz
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foto Tereza Solcova

V srpnu 2021 jsme usporadali treti
ro¢nik jednodenni bitvy Rosada. Ten-
tokrat jsme pribéh hodné inspirovali
zaCatkem napoleonskych valek, i kdyz
stale v naSem vlastnim fiktivnim svété.
Ucastnici pfedstavovali vojaky dvou
armad, Konzulovu republikanskou ar-
madu a sily Ostrovniho impéria. Oproti
druhému rocniku jsme obnovili moZnost
prespani v Tereziné, ale program zacinal
az v sobotu.
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K boji jsme pouZzivali tzv. “Loktarky”, v zahranici znamé jako
“potato gun”. Jedna se o bezpecné makety musket vystreluji-
ci pénové projektily pomoci zapaleného deodorantu. Vétsinu
zbrani si tentokrat hraci dovezli vlastnich.

Hra probéhla v sobotu, v terezinském opevnéni, konkrétné
v Casti Ravelin XVIII. BEéhem hry si vyzkouSeli Ucastnici nékolik
raznych typu stretd, vétSina z nich v3ak byla délena na dva
druhy: boj pod vlajkou (liniova bitva) a boj po jednotkach. V lini-
ové bitvé hradi stali v jedné radé, a postupovali, Ci se stahovali
spolecné se svym vlajkonoSem - vitézi ten, kdo dokaze dfive
vystfilet nepfitele. V druhém typu hraci bojuji po jednotkach, za
které se pfrihlasili, a veli si sami. Plati zde pravidlo tzv. moralky
- pokud je zasaZena polovina vojakU z jednotky, ztrati jednotka
moralku k boji, a musi se stahnout ke svému vlajkonosi (ktery
je v nékterych stretech “ozivi").

Pro tento rocnik jsme vymysleli inovaci, kdy na hernim poli
vznikly dva komunikacni semafory podobné tém, které pouzi-
vala Napoleonova armada. Hraci pomoci nich vysilali a pfijimali
zpravy béhem bitvy.

Oproti pfedchozim ro¢nikdim jsme predevsim sniZili pro-
dukéni narocnost, napriklad tim Ze jsme na bojisté neprivazeli
skoro zadny material. Hre to dle naSeho nazoru neubralo. Dale
jsme omezili pajc¢ovani kostymu a vétSinu prace na pripravach
i uklidu delegovali na hrace.



foto Michaela Portychova

Jednim z hlavnich cill Rosady bylo,
kromé zabavy samozfejmé, populari-
zovat tento typ bitev jako alternativu
ke klasické “dFevarné”. Chtéli jsme pfijit
s bitvou vhodnou i pro ucastniky, kte-
rym klasické mékcené nasili nevyhovuije,
proto jsme také omezili boj na blizko na
zcela nepovinnou ¢ast.

foto Tereza Solcové

Treti RoSada pro nas uzavrela jakousi
prvni etapu, s jejimz vysledkem jsme
spokojeni. Pokud se rozhodneme uva-
dét dalSi rocniky, nejspis se tak stane
s obménénym tymem, novym pribéhem
a dalSimi zménami, ve smyslu jakéhosi
“mékkého rebootu”.

‘ R‘Tlmg,gsporﬁk'}pro,rdz
*Shrnujlm wr‘bva 29 "l’%
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Autofi: Jakub Janovsky (vedouci projektu), Ondrej Janovsky
(kreativa a rekvizity), Lenka Kopeckova (administrativa a kreati-
va), Tadeas Hlavinka (kreativa a produkce), Jan Wollmann (krea-
tiva), Michaela Hrabakova (kreativa a fesactvi)

Misto: Terezin

Délka: 8 hodin

Pocet hraca: 31

Ucastnicky poplatek: 500,- (bez pGjcovného)
Web: rosada.rolling.cz



’ . foto Vojtéch Basl

V roce 2021 jsme uvedli dva béhy
hry Zpévy rytifské v arealu tankodro-
mu v Rancifoveé u Jihlavy. Poprvé byla
hra uvedena na podzim roku 2018, do
soucasnosti probéhlo Sest béhu a jeden
betatest hry.

O hre

Tento novy larpovy projekt jsme
pripravovali jiz od listopadu 2017. Au-
torskym zameérem bylo vytvofFit akeni,
odlehcenou hru, do které vloZime esen-

L ci rytifskych pribéhd - a to i presto, Ze

- - cilem nebylo vytvofit larp o historickych
( 2N rytifich. Historie rytifstvi pro nas byla

_ \ . Jj £
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inspiraci, nikoliv cilem. Klasickou artusovskou legendu jsme zde
propojili s rekvizitami a realiemi priznacnymi moderni dobé.
Vychazeli jsme pfitom z dél historickych autord, ktefi obdobné
jako my zasazovali hrdiny Avalonu do prostfedi pro né soucas-
nych. Vysledkem tak byla akéni pohadka, ktera prenasi typickeé
prvky rytifskych pisni do kouzelné verze Sumavy ze souasnos-
ti.

“Zpévy rytifské vds vezmou na Sumavu. Ale ne na tu nudnou,
kam se jedete vdlet k Lipnu a prOﬂt se po nékolika krotkych kop-
cich. Vezmeme vds na Sumavu wry, zGzrakd i beznadéje. Na Suma-
vu prdzdnych domi a mytin, kde jiZ jen nékolik kamend prozrazuje
pfitomnost staré vesnice. Na Sumavu, jak si ji vysnil Klostermann.,
Do svéta Nasincd. Ryt/'r“C’/ S revo/verem a meEem za pasem, spani-

VVVVVV

jejich spolecnost odraZi tu nOSI

Pribéh je situovan na fiktivni tvrz Sychravo, kde pfichazi cas
velkého turnaje, na ktery se rozlicné druziny sjizdi pomeéfit tra-
di¢nim zpUsobem své sily a bojovat o pfizer svych dam.

Kazda z druzin, kazdy jeden rytif, dama, Ctihodna i kdokoliv

dalSi si ale nesou vlastni bFimé a stejné jako jsou neklidna jejich
srdce, je neklidné i okoli Sychrava. Druziny obrnénych bojov-



nik( proto z Tvrze vyrdzi na vypravy,
kde tvrdé bojuji o kazdou zbyvajici mez
svého kdysi pySného panstvi.

Klicové je zde vypravéni pribéhd,
které nejsou pro hrace zcela uzaviené
(hrac v hrubych obrysech vi, co ho ceka
a prizpUsobuje si hru dle vlastni vile)

a fyzi¢nost hry. Na hre se bojuje, slavi,
miluje i truchli za ty, jeZ naplnili néktery
z hrobU Cekajicich za tvrzi. VSechny po-
stavy jsou vytvoreny organizatory a maji
danou minulost, vychozi vztahy a hlavni
témata svych pribéhu. Jak se v3ak jejich
pribéhy budou odvijet, nechavame v ru-
kou hracu, kterym dame velky prostor

pro rozhodovani, kam chtéji své postavy
smérovat a plnou volnost v jejich vol-
bach.

Kazda postava pak Celi své jasné spe-
cifikované tisni, ktera se prolina celym
jejim prib&hem a je na kazdém z hracu,
jak se s ni vyporada a jakym zplsobem
ji na konci svého pfibéhu uzavre. Typic-
kou tisni pro nasi hru by byl Tristanlv
konflikt mezi laskou a vérnosti svému
panu. To, Ze je takto do zacatku defi-
novan jeho hlavni problém ale nefika
ani jak se ma problém vyresit, ani kam
ma hrac svou hru smeérovat: jen, Ze ho
musi uzavrit. Tato tisen provadi postavy



po celou jejich hru, ale nejsilngji ji hraci pocituji v Modlitebni
komore. Je to misto, kam se kazdy chodi zhruba jednou za den
pomodlit, a jeho Stiny mu pFfipominaji myslenky, kterym se vy-
hybd, potlacuje nebo je zapomnél. Pfedstavitelé Stinl jsou dva
predem zvoleni hraci, ktefri maji daleko bliz k CP a pro svou hru
maji i velmi komplexni metodiku, ktera jim radi, co které posta-
vé pfipomenout. Celd modlitebni komora byla do hry dopsana
v roce 2019.

Kombinace moderniho a pohadkového svéta nam umoznila
vytvorit esteticky zajimavou hru, v niz Ize kreativné pracovat
s kostymy, zbranémi, vysilackami i dalSimi rekvizitami - a umoz-
nit tim intenzivné;jSi prozitek ze souboju a dalSich hernich prv-
kd. Atmosféru hry pak nijak nerusi, naopak mnohdy umocnuije,
kdyz nasi rytifi jezdi na hrdinské vypravy autem a paradivé
hradni damy si foti sva selfie mobilnimi telefony.

Prostredi hry jsme zamérné pojali jako velmi tradicni, s jasné
rozdélenymi rolemi muz{ a Zen. MuZi na tvrzi jsou az na vy-
jimky rytifi, pro které jsou zasadnimi hodnotami Cest a odvaha
v boji. Zeny jsou naopak nositelkami tradic a kouzel. Vzajem-
né vztahy obou skupin jsou velmi kurtoazni a formalizované.
Jako treti kategorii jsme pak v ramci fantaskniho svéta vytvofrili
“Zvirata”, pohadkové bytosti které se jako jediné tomuto bi-
polarnimu rozdéleni vymykaji. Pfi rozdélovani téchto roli nijak
nelimitujeme, kdo mdze hrat kterou postavu a silné podporuje-
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me crossgender hrani roli. Hracka-zena
se tedy mUZe pfrihlasit o roli rytife-muze
a stejné tak hra¢-muz maze hrat abatysi-
-Zzenu. Tomuto zameéru jsou pfizpUsobe-
ny i kostymy, které jsou velmi vyrazné,
stylizované a z jejich stylu je na prvni po-
hled jasné, o jaky typ postavy se jedna.

Svét nasi hry je protkan odkazy na
historii a baje. Jak ty plvodni, artuSovské
Ci jiné rytifské myty, tak ty modernégjsi,

z prostfedi Sumavy dvacétého stoletf

a jejich pohnutych déjin. Hru vSak pres-
to nepojimame jako historickou, vSech-
ny tyto odkazy jsou zde primarné pro
pobaveni ¢i kratké zamysleni.

foto Zuzana Subrtova
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Realizace

Dalsi uvedeni Zpévl rytifskych pro-
béhlo opét na Rancifovském tankodro-
mu. Pro letosni uvedeni jsme méli nad-
standardni uvadécskou a CP zakladnu,
v ramci které jsme zaskolovali nové
uvadéce pro dalsi béhy. V ramci pfiprav
jsme udélali nékolik obsahovych revi-
zi a hlavné Uprav hracskych kostymd,
které timto dostaly jesté vic moderné
vojensky look.

| pfes nékteré problémy s lokaci na ni
chceme do budoucnosti uvadét hru dal,
protoze nejlépe splfiuje nasi pfedstavu
a pozadavky pro hru. V dalSim roce se



chceme vzhledem k zlepSujici se covidové situaci pokusit o pre-
klad a mezinarodni uvedeni hry spolu s novymi uvadéci.

Autofi: Jan Balhar (pfibéh), Ondrej Auer (postavy, pribéh),
Michaela Hrabakova (postavy, pfibéh, casting), Lenka Kopecko-
va (postavy, pribéh, administrativa, produkce), Hana Lauerova
a Klara Pribramska (kostymy), David FrantiSek Wagner (Séf pro-
jektu a autor konceptu), Karolina Serbouskova (revize, uvadéni,
casting)

Misto: Rancifov

Délka: 42 hodin + 4 hodiny pfedherni pfipravy
Pocet hracd: 35 na hru

Ucastnicky poplatek: 2 800,- K¢&

Web: zpevy.rolling.cz



foto Radovan Paska
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foto Josef VySkovsky

V roce 2021 jsme uvedli dva béhy hry
Céra. V kazdém terminu probéhla hra
po celkem 3 skupiny najednou. Céra
vznikla v roce 2018 a od té doby jsme
uvedli 5. béhy hry + betatest (celkem pro
17x10 hraca).

Cilem projektu bylo vytvofit minimali-
stickou vzdélavaci hru, ktera bude uve-
ditelnd na poméry larpC v masivni Skale
(Skalovatelna modularni produkce - je
mozno uvadeét pro prakticky neomezené
mnoZzstvi skupin po 10), a ktera otevre
téma prechodu statni hranice a pokusi
se ho Castecné na zakladé soucasnych
poznatk( demytizovat. Pro vyuku je hra



vyhodna i svym zamérenim na individualni postavy, coz nabizi
bohaty vybér rliznych motivaci a osobnich pribéhd, které po-
chopitelné zasahuiji i do doby druhé svétové valky a let pred ni.

Koncept minimalistické vzdélavaci hry vyZzadoval jak testova-
ni, tak dalSi praci s ocekavanimi tcastnika.

Hra samotna se pak zaméruje nejen na jeden dramaticky
den prekroceni statni hranice, ale chce popsat i rizné motiva-
ce a osudy, které postavy dohnaly az k tomuto ¢inu. S témito
motivacemi pak hra pracuje skrze retrospektivni scény, které se
odehravaji v minulosti jednotlivych postav. Hraci mohou s osu-
dy svych postav v téchto scénach vyrazné manipulovat a maji
v nich svobodnou vali, coZ udrzuje jejich pozornost i vici pribé-
hdm ostatnich postav.
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Cilené se zde naruSuje ponoreni hra-
Ce do postavy, coz bylo soucasti zaméru
soustfedit se spiSe na racionalni vijemy
a prozivani celkovych pribéhd nez na
jednotlivé emotivni zazZitky. Po nékoli-
ka uvedenich vSak tento zamér pova-
Zujeme za nenaplnény, nebot obsah
a okolnosti retrospektivnich scén vedou
naopak k vétsim zajmu o pocity a pfi-
béhy postav. V hfe tak vykrystalizovala
nezamyslena dichotomie, kdy je spiSe
civilni cesta po lese stfidana intenzivnimi
a emotivnimi vzpominkovymi scénami.

1 3 foto Radovan Paska
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Pro béhy v roce 2021 doslo k pfepra-
covani nékolika mechanik hry vcetné
dopracovani zavérecného prechodu
hranice.

Hry v roce 2021 byly vzhledem k pan-
demické situaci uvadény ve zvlastnim
rezimu, kdy byly vyrazné zkracené pred-
herni i poherni workshopy a samotna
hra byla mirné zkracena. | pres nutna
zkraceni hodnotime béhy v roce 2021 za
povedené.



Céru planujeme uvadét i v roce 2022, kdy bychom chtéli hru
uvést i pro Skolni kolektivy.

Autori: David Frantisek Wagner, Vendula Borlvkova, Tadeas
Hlavinka, Tomas Guth Jarkovsky, Jan Sipal, Kladra Pfibramska

Misto: Litomérice
Délka: 13 hodin

Pocet hracd: 10 na hru (v ramci jednoho terminu probiha
vice her paralelné)

Ucastnicky poplatek: 1 750,- K&
Web: cara.rolling.cz
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Na jafe roku 2021 jsme planovali
uvést dva béhy Cesty Stinem, projektu
neformalniho uskupeni Osudy Stfedoze-
meé naseho ¢lena Jana Wollmanna. Pro-
jekt se zaméruje na tvorbu her ze svéta
profesora J.R.R. Tolkiena, pfedevsim
bitev. Kvlli covidové situaci jsme museli
hru preloZit na listopad a nasledné ze
stejnych dlvod{ presunout na rok 2022.



Cesta Stinem je vypravny pochodovy larp, ktery vypravi
pribéh o obyvatelich Stfredozemé, ktefi jsou z rliznych dlvodu
donuceny se vydat na pochod z Nepritelem obsazeného kralov-
stvi Rhudaur. Néktefi byli vyhnani ze svych domovd, néktefi se
naopak do nich chtéji vratit... a nékteri touzi si jej vybojovat. Pri-
béh se odehrava cca 1600 let pred déjem trilogie Pan prstend.

DuleZita je pro nas vérnost Tolkienovu dilu. Pokud to nenf
nezbytné nutné, snazime se drzet realii, které profesor napsal,
co nejpresnéji. BEhem tvorby jsme nékolikrat narazili na to, Ze
nase napady vybocovali z realii, ¢i narusovali “Stfedozemskou
atmosféru” a tak jsme je nakonec museli zahodit. Nasim cilem
neni stvorit fantasy hru, ale spiSe realisticky pribéh, ktery se
mohl skute¢né odehrat v Tolkienové svété. Z tohoto dlvodu
mame v tymu dva Cleny, ktefi hlidaji, aby nase hra odpovidala
realiim. Jde o Vladimira NerandziCe a Matéje Palku, oba velmi
dobre znaji profesorovo dilo (a neboji se precist vSechny dodat-
kové knihy i kvlli drobnostem).



PFfesto je nas larp vhodny i pro hrace,
ktefi nemaji Tolkiena tolik nacteného,
nikdy ho necetli nebo nevidéli film.
VeSkeré znalosti a nutny spolecny ramec
si doplIni z nasich materiall pred hrou
a béhem workshopl na misteé.

Autofi: Jan Wollmann (vedouci projek-
tu, kreativa, produkce), Vladimir Neran-
dzi¢ (vedouci kreativniho tymu, Tolkien-
specialista), Kristyna Paulova (kreativa),
Dark (kreativa, grafika), Radek Otava
(kreativa), Ondrej §uhaj (administrativa,
kreativa), Matéj Palka (kreativa, Tolkien-
specialista), Ester Dvorakova (administ-
rativa, kreativa),

foto Petr Kindl
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Andrea RUZickova (kreativa),

Osudy Stfedozemé, Rolling

Misto: ?!1?!

Délka: 37 hodin + 8 hodin predherni pfipravy
Pocet hracl: 56

Ucastnicky poplatek: 3 600,- K¢&

Web: http://cestastinem.osudystredozeme.cz/



Celkové prijmy: 806 760

PFijmy na rok 2022: 309 951
PFijmy z akci 2021: 454 025
Dalsi pFijmy: 42 784
Celkové vydaje: 879 395
Vydaje akce celkem 600 473
Provozni vydaje 278 922

V roce 2021 zorganizoval nas spolek 14 rtznych akci (v ram-
ci 9 projektll). Jednalo se prevazné o mensi larpy na vikend,
Cast akci probihala distancné (Qualia, Sorrow nad Bliss, online
Rollingova party). DalSich 9 akci bylo zruseno nebo presunuto.
Belle Epoque a Cesta stinem se dokonce presouvala nékolikrat
(nejprve na jaro 2021, pak na podzim 2021), nez byly s ko-
necnou platnosti posunuty na rok 2022. Pro maly zajem byly
zrudeny Cistky v€etn& mezinarodniho b&hu i online béh Konce
d&jin, nekonal se jarni b&h Cary ani podzimni b&hy Requiemu.
Mezinarodni akce se v roce 2021 nekonaly vlbec, jak kvUli pan-
demickych opatfenim, tak kvili neochoté mezinarodni larpové
komunity v této dobé cestovat.
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Hospodareni spolku tedy probihalo
v podobném reZimu jako minuly rok.
Museli jsme vracet Ucastnické poplatky
nebo je deponovat kvUli presunuti her,
prijmy z her byly nizsi. S naklady na Belle
Epoque ndm pomohly pujcky od soukro-
mych podporovatell spolku (dékujeme).
Provozni naklady jsme museli zvladnout
hradit z Uspor z prfedchozich let - a po-
vedlo se. PFisti roky nas ale ¢eka dUsled-
néjsi financ¢ni planovani, protoze posled-
ni dva roky daly nasim usporam docela
zabrat.

-~

e ™ foto Radovan Padka
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Rozpocty akci

Rozpocty vSech akci (s vyjimkou bitev
a festivall) v soucasnosti pracuji s tim,
Ze hra bude uvadéna dlouhodobé. Jed-
notlivé hry jsou projektovany vétsSinou
na navratnost po Ctyfech ¢i péti bézich,
CoZ znamena prostor pro drZzeni ceny
vstupu na hru stale na pfijatelnych hod-
notach. Tento pristup umoznuje dalsi
cilené budovani Sirokého a kvalitniho
fundusu. Spolec¢ny majetek spolku také
umoZznuje drZzet poplatky niz a zaroven
se snazime pUjckami vybaveni za ceny
amortizace podporovat i projekty jinych
organizatord. Obnova kostym0 a rekvi-
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zit z dGvodu amortizace je jedna z dlleZitych poloZek rozpoctu
pozdéjSich béhl hry. ZkuSenost ukazala, Ze kostymy a rekvizity
maji svoji Zivotnost a zdaleka neplati, Ze jejich pofizeni je jedno-
razova polozka. V podstaté kazda hra prosla jiz néjakou obno-
vou fundusu, Legie dokonce nékolikrat (a ¢eka je dalSi obnova).

PFri nakupech i opravach vybaveni se vyhybame Setreni za
kazdou cenu, dlouhodobé se nam potvrdilo, Ze neni mozné
spoléhat jen na to, Ze si vSechno udélame svépomoci (acko-

liv dobrovolnicka prace nebo pomoc za symbolické castky je
dlleZitou soucasti vSech akci, bez které bychom se plné neobe-
Sli). Na nékteré pomocné prace ¢im dal castéji najimame nejen
brigadniky, ale velmi se nam osvédcila i profesionalni stéhovaci
sluzba (napf. pro pfipravu scény na Cistky nebo Narod sobé).
Tento pfistup sice navysSuje financni naklady, ale Setfime tim
zase mnohem cenngjsi lidské zdroje a rozhodné v ném bude-
me pokracovat.

Osobni naklady (,naklady na lidi”) patfi mezi méné vyznam-
né&jSi polozky rozpoctu, byt jejich podil postupné roste. Néktere
pozice jsou jiz na drtivé vétSiné nasSich akci placené (kuchafi,
fotografové, nékteré produkéni a pomocné prace), ackoliv si
nemUzeme dovolit platit klasickou komeréni odménu. Na dru-
hou stranu je tfeba fici, Ze i pfes vyhrazené financni prostredky
na pomocniky, ktefi by nam pomohli s praci na zacatcich a ze-
jména v zavéru akci, mame problém dost takovych lidi sehnat,
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soucasna ekonomicka situace jednora-
zovym brigddam pfilis nenahrava. | z to-
hoto ddvodu jsme v roce 2021 pokraco-
vali na vétsiné akcich s kaucemi na uklid,
abychom motivovali hrace zapojit se do
zavérecného uklidu a zaroven vytvofili
rezervu praveé pro pripadné brigadniky.

Kreativni prace a prace v hlavnim or-
ganizatorském tymu nadale zUstava pra-
ci dobrovolnickou a bezplatnou, stejné
jako prace mnoha dalSich dobrovolnikd
a externich spolupracovnikd na dalSich
pozicich.

s

Soucasti nakladovych polozZek vSech
akci je pfispévek na provoz sdruzeni
(viz niZe). Toto je ovSem poloZka, ktera
se také jako prvni Skrta v pfipadé, ze
akce nema vyrovnany rozpocet nebo se
z dlvodu navyseni nakladli nebo propa-
du pfijmd dostane do minusu. Je to také
polozka, ktera nejvice utrpéla rusenim
a presunem akci z dlvodu pandemie.

V roce 2021 se konaly prevazné mensi
akce, které i pres vyrovnany rozpocet
nedokazi vygenerovat dostatek prijmu
na pokryti nakladd. Velky dik tedy patii
vSem, ktefi se rozhodli svymi dary nebo
pujckami prispivat na provoz sdruzeni.

Rolling _spo1_ék"ar_o_rbzvoj zéiitkg@}?g"f}j_vzd-g" vacichher
ShrnujEizprava 202 07— 5, (o ARUNINRRICE el 1 FE )
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Provozni naklady spolku tvoFi zejména nasledujici oblasti:

1) Naklady na sklad. Najem skladu patfi mezi nejvétsi pravi-
delné vydaje spolku, které jsou castecné snizeny synergii
s tim, Ze na stejné lokaci pfimo poradame hry. Na pocat-
ku roku 2021 jsme prostory skladu opét rozsifili o pro-
story tzv. téZzkého skladu na uskladnéni nabytku a téz-
Sich véci, které nema smysl nosit do patra. Kromeé najmu
tato nakladova polozka zahrnuje i vybaveni skladu, jeho
opravy a udrzbu a také poplatky za nas spolkovy kontej-
ner. Rozsifovani skladu je v planu i na dalSi roky, soucas-
na kapacita skladu stale nestaci.

2) Investice do spolec¢ného vybaveni spolku. Priibézné se
snazime obnovovat a rozSifovat nejen zakladni fundus,
ale i dalsi véci, které vyuZzivaji spolecné vSechny akce.

Do této kategorie tedy spada nejen spolkova dodavka
(kde jdou naklady do nutnych oprav a udrzby), ale i nové
vybaveni kuchyné, techniky a podobné.

3) Osobni naklady a naklady na sluzby (,naklady na lidi“).
Do této kategorie spada zejména placena pozice spravce
skladu, brigadnice, ktera nam pomaha s udrzbou a ukli-
dem skladovych prostor. Spoluprace se nam osvédcila
a budeme v ni pokracovat i v roce 2021. Do polozky
osobnich nakladl dale spadaji i nékteré dalsi dil¢i sluzby,
které si v pIné mife nejsme schopni zajistit svépomoci
(napf. weby, grafika, ucetnictvi), byt i zde platime vétsi-
nou nekomercni ceny.

Mezi dalSi provozni naklady spolku patfi vydaje na tisky, pro-
pagace, administrativu a dalSi. Tyto polozky zatézuji rozpocet
v mensi mife (ackoliv se jedna o celkem vyznamnou polozku
v rozpoctech jednotlivych akci).



Bilance akci 2021 prijmy vydaje

Qualia 23 088 12785
Fin de Siéecle 46 900 105 243
Pod Prahou 48 887 19 895
Epizody z cest 27 000 30 809
Rosada 15950 5624
Zpévy rytirské 177 550 99 343
Cara 114 650 57 537
Sorrow and Bliss 0] 442
Ostatni akce, provoz 42 784 278 922
Odlozené akce 309 951 268 795

*) VSechna Cisla, se kterymi se v tomto dokumentu setkate, jsou jen predbézné
Castky. UCetni zaverka nas jesté Ceka - a proto vSe prosim berte s jistou rezervou.

Rolling, spolek pro rozvoj zazitkovych vzdélavacich her foto na zavéredné strance Petr Zip Héjek
Shrnujici zprava 2021



Je to takovou tradici davat si na konci roku velké plany do
budoucna. Po dvou letech pandemie a nejistot je nasim nejvét-
Sim pranim vratit se do normalu a poradat hry jako dfive. Co
tedy planujeme v roce 2022?

Pofadat vice akci a uvést nové hry! Ceka nas Belle Epoque,
Cesta stinem, Fallen, DUm v Kruzich i nové bitvy. Chceme se
vratit k Requiem:Reichskinder, ke Zpévlm rytifskym nebo tfeba
k Mirrors of England.

Vratit se k mezinarodnim larpiim! Doufame, Ze se svét
nezménil zase tak moc a zahrani¢i hraci opét pfijedou do Cech
zahrat si nase hry. Planujeme mezinarodné uvést Requiem,
Zpé&vy rytiFské a Cistky.

Vylepsit nase zazemi! Ceka nas dalsi rozsifeni skladu, naku-
py novych kostymu i obnova rekvizit a techniky. Kazdy, kdo je
ochoten pfiloZit ruku k dilu, je u nas vitan.

A hlavné se chceme opét potkavat se starymi znamymi i s
novymi hraci a spolecné vytvaret a zazivat nove pribéhy. Doufa-
me, Ze se spolu v roce 2022 potkame.
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